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¢Puede ser la programacién entretenida para
nifas y nifios?
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Mancl Hitschiald Kahler, profesara del Departamento de Clencias de fa
Computacion, FCAM, UL de Chife

En 2007 invitamos a la profesora Lillian Cassel en su calidad de miembro del
ACNh Education Board, para ayudarmos en 12 discusion del nuevo plan de estudios
de la carrera de Ingenieria Civil en Computacidn. Uno de los termas tratados fue
cdmo se podia mejorar la imagen de la carrera de Computacion v hacerla mas
atractiva para los javenes, pues muchos la asocian adn a una carrera aburrida,
fue requiere pasarla vida programanda frente a un computador, de poca
interaccion con la gente, y por lo tanto, se interesan por ella sdlo estudiantes gque
les gusta evitar el contacto con las demas personas.

Durante U visita, Lillian Cassel nos comentd de una iniciativa del laboratorio Lifelong Kindergarten Research
Group, del MIT, dirigido por Mitchel Resnik, gue consistia en disefiar un lenguaje de prograrnacidn, llamado
Scratch, con el fin de hacer interesante la programacion para nifios y niiias a partir de los ocho aiios, siendo
una herramienta que les permite de manera natural construir sus propias historias interactivas, juegos,
animaciones y simulaciones, y al mismo tiempo compartir sus creaciones con otros.

sPor gué ensefiar a programar? Actualmente las nifias v nifios se manejan muy bien con las tecnologias
digitales: envian e-mails, usan el chat, navegan por laWeb v se divierten con juegos online. ;Pero los hace asto
realmente dominar las nuevas tecnologias? A pesar de gue ellos interactian todo el tiempo con medios
digitales, muy pocos son capaces de crear sUs propios juegaos, simulaciones o animaciones. Esto se puede ver,
andlogamente, como si ellos supieran cdmo leer, pero sintener desarrollada la habilidad de escribir [1].

El desafio es bastante grande: ;cémo hacer la programacion emtretenida? La mayor parte de la gente ve la
programacian como una actividad técnica aburida, gue sdlo le interesa a un peguefio grupo de la sociedad. Los
prirmeros lenguajes de programacion orientados a los mas peguefios no eran ficiles de usar, |3 sintaxis era
complicada, 105 mensajes de error no se entendian, y en general, no podian crear de manera ficil las cosas gue
3 ellos les interesaban. Debido a esto, 1os principios del disefio de Scratch son: en primer lugar, permitir crear
construyendo peguefias pares para -a partir de éstas- construir jusgos, animaciones e historias mas
complejas. En segundo lugar, el provecto a crear tiene gue ser capaz de motivar por 51 solo al nifio o nifia que 1o
estd construvendo. Y, en ditimo lugar, proveer caracteristicas mas cercanas a 3 sociedad en que se
desenvuelen respecto de otros ambientes de programacian [1]

Inspirados en la forma en gue [0S nifios y nifias juegan con piezas de Lego, construyendo a partir de piezas no
muy diferentes estructuras nuevas o cada vez mas complejas, los disefiadores de Scratch inventaron un
conjunto de "piezas de prograrmacion” araficas que se pueden encajar entre ellas para crear programas. De |3
misrna manera gue un nifionifia ve cdmo las piezas de un Lego calzan con otras, existen conectores gue
sugieren cimo las distintas "piezas de programacion” deben encajarse

Cada "pieza de programacian”tiene una forma definida, de tal manera que sdlo pueda juntarse con otras para
formar una estructura sintacticamente correcta. Por ejemplo, las estructuras de control tienen la forma de una C,
sugitiendo que otras "piezas de programacion” podtian ubicarse en su interior. Las "piezas de programacian”
fue retornan valores, tienen la forma del tipo de valor que retorman: dvalo si es ndmero, v hexagonal si es un
valor dgico (werdadero o falso). Asi, una "pieza de programacion” que requiere de unvalor Idgico, solo podra
juntarse con una forma hexagonal [1,2].

Fara lograr gue los usuarios puedan crear proyvectos que las motiven, Scratch permite desarrollar provectos muy
diferentes v al mismo tiempo personalizarlos, incluyendo, por ejemplo, folos, misica y voces grabadas. El sitio
web de Scratch (hitpifiscratch.mitedu) esta desarrollado de tal manera que los usuarios puedan compartir sus
proyectos, colaborar entre ellos, ¥ también recibir opiniones sobre un provecto. Una vez que un provecto esta en
la paginaweh, cualgquier usuario puede ejecutar 0 bajar el programa para ver [as "piezas de programacion” que
fueran usadas, y modificarlo si se desea. Scratch esta disponible en la misma pagina Web y es aratis.

Wiendo de la manera que se entretuvo mi hijo entre los 11 v 14 afios, y cdmo ahora se entretiene mi hija de 9, me
atrevo a recomendarles gue muestren Scrateh a los nifos v nifias gue conocen. De hecho, es uno de los pocos
ambientes gque gusta tanto a nifias como nifios, ytodos ellos lo usan para creary compartic provectos, v, al
mismo tlempo como uha forma de sociabilizar con otros nifiosiifias[3]. Ademas, usando Scratch, aprenden
temati v putaci les, a ser creativos, a razonar sistematicamente, y a trabajar de

manera colaborativa.
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El blog Bits, Ciencia y
Sociedad de la seccidn de
Tecnologia de Terra es un
espacio donde académicos
del Departarnento de Ciencias
de la Computacidn de la

perfil del autor
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Anqui escribiran semanalmente José Miguel
Piguer, Claudio Gutiémrez, Juan Alvarez, Tomas
Barros, Mancy Hitschfeld, Benjamin Bustos,
Alejandro Hevia, Pablo Barceld y Cecilia
Bastarrica.”
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